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P.Qmisco

Sports Analysis Services

Internet
Connection
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'J Produccioén del Partido

Estadio

secured
Transfer

v 8 sensores alrededor del
estadio + modelos
matematicos

v Captura de todos los
movimientos de los
jugadores, balén, arbitro - 25
veces/sec. Durante el
partido.

v Transferencia de datos por
la web asegurada.

Centro de Produccion

Tracking Events Control de Entrega al
Recontruccionde  Registro de los Calidad Club
trajectorias toques de balén

v Reconstruccién de las trajectorias de
los jugadores, arbitro y balén

v Se registran todos los toques de balén
(unos 3000 / partido) + acciones de juego
de los jugadores.

v Control de calidad supervisado por el
director de produccion.

AT

.

Analisis

viewer organizer compiler

v Modo de animacién y de
estadistica

v Sincronizacién del video
y de las animaciones
personalizadas

v Modelos a medida del
usuario

v Edicién automatica de los
archivos (excel)

'J Software de Analisis

Viewer

GhEbemare Bwe

Viewer es el software que se utiliza para
extraer la informacién esencial del andlisis a
fondo, hay tres modos disponibles:

¥ Modo Introducci6n:

- Hoja de equipo e informacion basica.

¥ Modo animacién:

- El usuario puede ver el partido en 2D
sincronizados con hasta 9 tipos diferentes de
TV.

¥ Modo Estadistica:

- Esto se utiliza, en primer lugar para estudiar el
equipo y el rendimiento del jugador (pases,
remates, fisico...) y en segundo lugar como
instrumento de blsqueda para secuencias de
video.

organizer

LDTd 009

Organizer ofrece 2 soluciones para la gestion
multimedia:

v Almacenar y organizar las secuencias
durante la temporada.

v ion de videos y isti para
los jugadores y el cuerpo técnico.

compiler

<Owrode Ja D2TuPW e

Compiler es una solucién dnica que
permite estudiar los datos registrados de
varios partidos. Con esta herramienta es
posible estudiar la evolucién del equipo,
jugadores y  posiciones.  Compiler
también proporciona la funcionalidad del
«benchmark ».
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La comunidad AMISCO (2010)
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130 crues_.
20 Clupes-.
4 paise

p—

goclubes
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e
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5 2 7 5
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m Reino Unido
Aston Villa FC

Blackburn Rovers
Chelsea FC
Liverpool FC
Manchester City FC
Newcastle FC
Portsmouth FC
Swansea City AFC
Tottenham Hotspurs

3 ‘ Francia

AS Monaco FC

AS Nancy Lorraine
AS Saint Etienne
Grenoble Foot 38

Le Mans UC72

Lille OSC

OGC Nice
Olympique Lyonnais
Olympique Marseille
Stade Rennais
RCLens

Ligas
L.F.P.- Ligue 1 - France

Axpo League - Suisse

eAIemania . I Bélgica
Bayer Leverkusen RSC Anderlecht
Bayern Miinchen Standard de Liege
Borussia Dortmund \
Greuther Frth Polonia
Hamburger SV Legia Warszawa
SC Freiburg Lech Poznan
TSG Hoffenheim
VfB Stuttgart Escocia
VL Wolfsburg ’ Celtic FC
Espafia N
& Athletic Bilbao :;atIeI:Milan FC
Atletico Madrid
Osasuna CF Portugal
Real Madrid Porto FC
Real Mallorca
Real Sociedad Meéxico
Valencia CF Io‘, America CF
Villarreal CF Federaciones
Africa del Sur Deutscher FuBball Bund

Osterreich FuBball Bund
South African F.A.

Japan FA

Football Assoc. of Serbia

Ajax Capetown
Bloemfontein Celtic
Bidwest Wits
Moroka Swallows

e Enlaactualidad, el acceso a la informacion es muy
facil por parte de cualquier persona del mundo
desarrollado.

* Ante esta avalancha de informacion el individuo debe
saber discriminar, aprender a utilizar la informacion
como vehiculo de conocimiento y no como
acumulacion de datos apenas entendibles.
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» Elproblema que se plantea es el de la seleccion de la
informacion, de la filtracion de la informacion bruta.

* Elbombardeo masivo de informaciéon puede
convertirse en desinformacion

* No hay tiempo material para el analisis y la reflexion
de los datos.

Aplicaciones:

— Individualizacion: - Formacion
 Seleccion de jugadores
* Entrenamiento

— Especificidad etto.: - Analisis
» Espacios
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Chris Barnes (2014)
Interpretation of data from practical sessions.
Science and Football

The data Journey
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Low

s Data comprehension

08/05/2014 Science and Football 2014
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The data Journey
Early 80s — no field based
monitoring

Quantity of data

Vacuum / intuition
Lack of information

Reliance on coaches eye
Subjective appraisal

v Data comprehension
08/05/2014 Science and Football 2014

The data Journey
Mid 80s - Introduction of HR
telemetry

Objectivity
Workload quantification
Innovation

/ Creative interpretation

Quantity of data

it Data comprehension
08/05/2014 Science and Football 2014




Quantity of data

08/05/2014

Quantity of data

08/05/2014

The data Journey
€2005 - Introduction of MEMS (GPS)

Confusion
Information overload
Cant see wood for trees
Mistrust
Data / system reliability

& validity \

Data comprehension

Low
e Science and Football 2014

The data Journey
€2010 making sense of MEMS

Clarity
Confidence in data
Enhanced intelligence and
understanding
Tried and tested
technologies

it Data comprehension
Science and Football 2014
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" Academico

Clarity
Confidence in data
Enhanced intelligence and
understanding

cONOCIMIENTO [MEYEJH OPINION |

Futbol

acuum / intuition
Lack of information
Reliance on coaches eye
Subjective appraisal

Tried and tested Wma

technologies S W
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¢Aportaciones de AMISCO para el
“conocimiento” del Futbol?

Futbo

l{\l

Investigaciones Analisis de Partidos
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